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SHOrgb ou HOOrgb
Méme méthode

& Avec Pixinsight

& Composer une image RGB équilibrée

& Transformer les fichiers SHO ou HOO avec script LinearStarnett
& Assembler SHOrgb ou HOOrgb avec script SHO-AIP

& Composer la luminance avec script SHO-AIP

¢ Transformer les images linéaires (rgb, SHOrgb ou HOOrgb et
luminance) en non linéaire



omposer une image RGB équilibrée

Ouvrir les 1images rgb alignées et combinées
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orrection des gradients éventuels avec DBE
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Correction de I’équilibre des couleurs avec PCC

L] Ph icColorC =

Working mode: | Broadband hd|

White reference: | Average Spiral Galaxy | v
Wavelength  Bandwidth

ScreenTransferFunction: Image29 Red filter:
Green filter:

1-11-01T14:20:00.534Z UTC

Blue filter:

Xir'V. Y:R-G N:673

Database server: | CDS Strasbourg, France
! Apply color calibration
Image Parameters
Right ascension: | 18 20 47.000
Declination: | -16 10 18.00
V1 Show compound angles L search Coordinates
! RA.in time units
Observation date: | 2020-01-01T12:00:00Z ™3 Acquire from Image
Focal length: | 1120.00
Pixel size: | 9.00
Plate Solving Parameters
/| Automatic catalog
Astrometry catalog:
| Automatic limit magnitude
Limit magnitude:
Distortion correction
Force plate solving
Ignore existing metadata
Advanced Plate Solving Parameters -
Photometry Parameters Y:B-G N:687
| Automatic catalog
Photometry catalog:
| Automatic limit magnitude
Limit magnitude:
| Automatic aperture
Apertu
Saturation threshold: | 0.64
PSF photometry
Show detected stars
Show background models

| Generate graphs

v| Background Neutralization
Lower limit: | 0.0C
Upper limit: | 0.1C
v| Region of Interest
Left: | 1998 Top: | 29

Width: [ 18 Height: [ 11 2| [ From preview

0D X




« Sauver les 3 fichiers « r » « g » et « b » comme
fichiers xisf remplacants les rgb d’origine.
« Sauver la RGB linéaire comme fichier xisf



Travail sur la RGB

Observez la couleurs des étoiles en linéaire avec STF et sans STF
Le but est de créer une image non linéaire avec de bonnes
informations de couleurs mais sans monter le signal de la
nebuleuse




Travail sur la RGB

* Le but est de créer une image non lin€aire avec de bonnes
informations de couleurs mais sans monter les signal de la
nebuleuse

e Sauvez en Tif 16 ou 32 bits



Transformer les fichiers SHO ou HO@
avec script LinearStarnett :

Gray 1:2 S2_pp_20211101125850 | 52_pp_20211101125850.xisf -z + X
s T AT TR R R TG - " e ®

$2_pp_20211101125850

LinearStarNet Version 1.4 — This script applies StarNet process to a linear
image applying a semi-reversible Histogram transformation.

..';' s : B | A linear monochrome image or a color calibrated RGB image is expected as input.
et & Thanks to Juan Conejero and Roberto Sartori for their inspiring code.
Copyright © 2021 Edoardo Luca Radice. All Rights Reserved.
Target view
[ S2_pp_20211101125850
Create a new view

Auto MTF Parameters 1101125850_starnett | S2_pp_20211101125850-starnett.xisf — = + X
Shadows Clipping: | -3.50

(ol =h-6"4

Target Background: | 0.10 @

v| Show clipping map Only calculate clipping map

StarNet Parameters

StarNet Stride:

Idem pour les s v [ Cretestarmask
3 fichiers SII
Ha et OIII

A Execute
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Assembler SHOrgb ou HOOrgb ave
cript SHO-AIP

* QOuvrez vos images Ha, SII, OIII, R, G, et B
* FElles sont linéaires



Script SHO-AIP i
ersion SHO-rgb

RGB 1:2 MIXSHO_AIP | <*new*> -z + X

) SHO-AIPv1.26

Window Preview Control

rd & N Watson
2020

New Image
Zoom To Fit
Mixing with Rescale
Background Auto Equa
Auto STF
Optimise STF

MIXSHO_AIP

Create Luminance Image

Mixing L-SHONRVB Parameters

» H o«

Select Images and Mix

4

Image L Image Nil
Image Sii : S2_pp_20211101125850_starnett Image R m17_r_calibree
Image HA Ha_pp_20211101125847_starnett

44

v
v

Image V : m17_g_calibree
Image OIll 03_pp_20211101125848_starnett || Image B m17_b_calibree

Mix SHONRVB Mix L-SHONRVB Remove Pink Halos

Mix SHONRVB To RGB Channels

Red Channel -— % SiI : | 100

% Ol
% NIl
%R:
-%Sl:
% HA
% Olll :

% NIl

Blue Channel

% Om
% NIl
%B

(ON ==

Load




) SHO-AIP v1.2

Window Preview Control

I Rouraon. P Bernhard & N Watson
Convriaht © 2020

New Image
Zoom To Fit
Mixing with Rescale
Background Auto Equalise

Auto STF
Optimise

Create Luminance Iimage
Mixing L-SHONRVB Parameters

Select Images and Mix

S2 pp_20211101125850_starnett |w| Image R: m17_r_calibree

Image HA Ha_pp_20211101125847 starnett |v| Image V

m17_g_calibree
Image Olll pp_20211101125848 _stamett | v| Image B m17_b_calibree

Script SHO-AIP
Version SHO-rgb

Mix SHONRVB Mix L-SHONRVB Remove Pink Halos

Mix SHONRVE To RGB Channe!

Red Channel -— % 200

Green Channel

Blue Channel
% HA
% ONl
% NIl
%8B

Load




cript SHO-AIP
Version HOO-rgb e

@ SHO-AIP v1.26

Window Preview Control

I Rouraon. P Rernhard & D Watson
Convriaht © 2020

- RGB 1:2 MIXSHO_AIP | <*new*> -z 4+ X

Zoom To Fit . g - o5 1o = F ¥ . $ s @
! Mixing with Rescale 3 ) . . ¥ 1
| Background Auto Equalis 3 i . £ 5 A > 3 e Y %8
v Auto STF p s 3 9 - ¢
V| Optimist * .
P * . e’ - .
Create Luminance image : 2 . . S <
Mixing L-SHONRVB Parameters . < % . % Yol .
Select Images and Mix : . 3 X
Image L . =5 2 3 b 5 8 ' A
Image Sii : Ha_pp_20211101125847_stamett |w| Image R: r_calibree . S 3 Y ; B & . y . *
Image HA : 03_pp_20211101125848_starnett |w| Image V: m17_g_calibree S : 3 A 2 G = 4 i
Image Olll 03_pp_20211101125848_star v| Image B m17_b_calibi e 7
Mix SHONRVE Mix L-SHONRVB Remove Pink Halos 3 - . v \ . 0 3 2
. S -
Mix SHONRVB To RGB Channels 2 s T B e
Red Channel — %Sl : [107 . 3 &, &
% HA: |0 $ (- L A ERC TH! &, . y
> % = . ‘.
6 Olll: |0 g o b ok 3
NIl : : . . ; & - 5
%R: |20 : : . v ’ . . Ly .
Green Channel — % Sl : 5 : D o .
% HA : | 123 : : b . 3 e
6 Olll : ! - ; g < S . 5
NIl - ; an .
%V: |2 2 b { < : : ¥
Blue Channel — % Sil : = -
%HA : ) : eI . F % : :
% Olll = P - e 1 LS .
% NI : - : X : = A <
%B: S ; 2 e 2R3
~ = B P X \d e
Load anct b L Y o 2T . .
o : -
J . -
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. . ) ) % 4 g i . 4 ._ ST =
e ; : B e
- o . . e P ‘= @ .



Script SHO-AIP
Version HOO-rgb

* Des ¢étoiles parfaites
 Un FDC pas toujours équilibré au final !



Cosmetiques diverse

Working mode: [ Broadband _ |»
White reference: [ Average Spiral Galaxy | v

Wavelength  Bandwidth

Blue filter

Database server: | CDS Strasbourg, France

Image Parameters

Right ascension: | 18 20 47.000
Declination: | -16 10 18.00
v Show compound angles c rdina
v| RA.in time units
Observation date: | 2020-01-01T12:00:002 C from Imag
Focal length 0.00
Pixel size: | 9.00
Plate Solving Parameter
v!| Automatic catalog
Astrometry catalog
Automatic limit magnitude
Limit magnitude

Distortion correction

e plate solving
xisting metadata
Advanced Plate Solving Parameters
Photometry Parameters
V| Automatic catalog
Photometry catalog
mit magnitude
Limit magnitude

Automatic aperture

0.64
PSF photometry
Show detected stars
Show t round models

Generate graphs

v| Background Neutralization

Lower limit
Upper limit: | 0.10000
v| Region of Interest

Left Top: | 1151

Preview01

" i

Width. 3 Height: | 48 From Preview

oD x




Travail sur la luminance  4£9

Ouvrez vos images Ha, SII, OIII
Elles sont linéaires

En général la version Halpha est la plus adaptée pour une luminance
Repérez la meilleure version :

* En rapport Signal/bruit

* En dynamique

* En détails



Travail sur la luminance A,

4

@ SHO-AIP v1.2.6

Window Preview Control

I Bouraon. P Bernhard & D Watson
— Convriaht © 2020 —
New Image

Zoom To Fit

v| Mixing with Rescale
v| Background Auto Equalise

v| Auto STF
v| Optimise STF On eSt
toujours en
Create Luminance Image linéaire

Master 1: Ha pp_20211101125847

Master 2: | O3_pp_20211101125848

Master 3: | S2_pp_20211101125850

| Lighten
Mixing L-SHONRVB Paramete
Select Images and Mix

Mix SHONRVB To RGB Channels

Load @ cCcancel




Linéaire vers non linéaire

Plusieurs méthodes :

* On reste sur Pixinsight pour le reste du traitement

» Traitement en linéaire
 Montée d’histogramme
* Ajustement en une seule passe des niveaux de I'image

* On envisage un traitement sur Photoshop CS3 a CC

» Traitement en linéaire sur Pixinsight
* Montée d’histogramme sur Pixinsight
* Sauvegarde en Tif 16 ou 32 bits



Linéaire vers non linéaire

¢ Objectif :

¢ Obtenir des images Tif pas trop lumineuses pour se permettre
d’assembler les 3 images suivantes :

& SHO-rgb + Luminance + RGB
& HOO-rgb + Luminance + RGB

Z SHO-rgb |

% Luminance

e




3 s oy Ay
Montee des niveaux avec Pixinsight A?'

Ne pas chercher a 5 Luminance
monter trop fort les :

niveaux
Garder toute la ”
dynamique e

Ha_pp_202°

Plein d’autres techniques trés bonnes a tester




SHO couleur : /‘f.’\

A ‘
A
Sauvegarde fichier TIFF 32 bits '_,"'_;",',*

® TIFF Options

Sample Format Image Description

8-bit unsigned integer
_' 16-bit unsigned integer

Compression

* None Image Copyright

ZIP
LZW - deprecated

Embedded Data

| || — : Software Description
||| V| 1CC Profile 7 odi

. | PixInsight 01.08.04.1195 / PCL
02.01.00.0779

Miscellaneocus

Planar organization
V| Associated alpha channel ¥ B
| Premultiplied alpha channel Lcancalul




Fin de la premiere partie

¢ Rendez vous a 13h dans la méme salle !

Questions ?

Astro-images-processing.com
Stage AIP a Angers en 2022 du 25 au 27 février
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http: //outters.fr http://www.cielaustral.com/




Veérification des profils de travail
entre Pixinsight et

Edit/color...

= < nations sur les paramétres de couleur, recherchez _
Monitor Profile e e, OK

=stion des couleurs” dans l'Aide 3 partir de
a0 de Creative Suite.

 DEL4035.icm ; ) Annuler

7C;/Windrqwrs/§ystrem3’27/sproql/dﬁrriverslrcolqrrliDF' :xSr.icrp Paramétres : Personnahsés \'7 Charger...

Rendering intent: ‘,P,e,",@gt,ua,l (photogran’l _images) | Espaces de travail Enregistrer...

System Settings RVE be RGE (1538) —
y 9 Moins d'options

Default Profiles CMIMIIU.5. Web Coated (SWOP) v2 .|
RGB . 4 . Apercu

14
 Adobe RGB (1998) Ecran
- "
--> Available RGB ICC Profiles (29) <-- bonne quahte Jestion des couleurs
Grayscale Calibré = RVE || Conserver les profis incorpors

CMIN [ onserver les profi o &5
SRGB IEC61966-2.1 | Conserver les profiis incorpx

AdobeRGB e

Non-concordances des profils : || Choix 3 fouverture [ | Choix au collage
Default Policies Profils manquants :

Color Proofing Ecran non Options de conversion :
Proofing Profile Calibré = SRGB Moteur : | Adobe (ACE)

________ ____ Mode : | Colorimétrie relative
Adobe RGB (1998)
Compen;at’on du point noir

| --> Available RGB/Gray ICC Profiles (29) <--

Conserver les profils incorporés

--> Available ICC Profiles (58) <-- i N }
= o Simulation (images 8 bits/couche)
Proofing intent: | Relative Colorimetric (match white points) [ Compenser les profis de scéne
v| Use black point compensation Options avancées
__| Default proofing enabled [[] Désaturer les couleurs du moniteur de :

Default gamut check enabled [[JFusionner les couleurs RVE avec ke gamma :
Gamut Warning: | [} DarkGray - D [ Fusionner les couleurs du texte avec le gamma :

Global Options = Description

[V| Enable color management v| Embed ICC profiles in RGB images
Use low-resolution CLUTs Embed ICC profiles in grayscale images

Refresh Profiles | Load current Settings

A O oD x

Pixinsight




1.Passage de 32 en 16 bits

2. Travail sur la chrominance

3. Mise en place progressive de la luminance
4.L-SHO eéquilibree

5.Ajout de la RGB



Photoshop CS
Ouverture fichier 32 bits

® Luminance

& Accentuation 250 pixels

& Vérifiez le point noir de 'histogramme

® Chrominance

® Saturation

& Equilibre de I'histogramme




Passage en 16 bits

Calque Texte Sélection Filtre Affichage Fenétre Aide

Image

Niveaux de gris Virage HDR

Réglages

Paramétre prédéfi

Tonalité automatique Maj+Ctrl+L Annuler

Méthod:

Contraste automatique Alt+Maj+Ctrl+L | v Couleurs RVB [ Apercu

Couleur automatique Maj+Ctrl+B

Taille de I'image... Alt+Ctrl+|
Taille de la zone de travail... Alt+Ctrl+C v Tonetdéil

Gami

Rotation de I'image i Xt Expostion : ©

*La conversion 32 bits en 16 bits ne doit
Sl PAS changer I’apparence finale de notre

v Avancé image SHO couleur, seul le codage et

I’histogramme vont changer.

necadre

Regnage...
_ Ton fonceé :
Sélecteur : v
Vibrance :

Saturation :

v Courbe de virage et histogramme




. . . G &
Correction du point noir -

*Ramener systématiquement le point noir a Niveaux X
50% de la distance au début de la courbe de =
I’histogramme Parametre prédéfini : | Personnalisée v =

Annuler

Couche : THR\..'B

Niveaux d'entrée : Auto

Options...

Apercu




Travail sur la chrominance

4 X

Couche: = Couleurs = = 5 = =
5 & Niveaux Histogramme V=
A Couche: = Couleurs 5 =
Parameétre prédéfini : | Par défaut
A
Annuler
Auto
Source: Image entiére : 7
Options... -
Moyenne: 73,15 Niveau : 67 Source: Image entiére =
Std Dev: 18,32 Nombre: 18787 :
Médiane: 70 % plus sombre: 43,01 Moo 1 o " 5
3 7 g Std Dev: 17,59 Nombre :
Pixels : 253582 Niveau e: 3 Médiane: 63 % plus sombre :
: Apercu Pixels : 253582 Niveau de cache: 3

“

(L,00 |

« de sortie :

*Correction des points noirs sur chaque
couche pour équilibrer le FDC

avant apres



Photoshop Cs

Correction sélective des couleurs




Accentuation [ . Calques

Normal w Opadté: 100% | b
: Unifier: .3 9§ % v Propager limage 1

[ Annuler ] a5 "%
verrou: L] »/ 4 @ Fond : 100% |b

L

V| Apercu

Arriére-plan

3|

: 250,0 pixels

niveaux




Les calques Chrommance Lummance et RGB

«x

Calques

Normal w Opadté:| 100% b

Unifier: -3 O @ v Propager [image 1

[ Verrou: [] & @ Fond: 100% b

S N . . ZlE
.ot i s Reah . . ® |7 _| groupe RGB pour étoiles

" [Placer o RGBT
i FhMode s eclalrcnr »
.| Opacité 50% -

groupe luminance

@ I:l Courbe pour equilibrer intensité
==
| D

® |~ |_| groupe chrominance

Teinte/Saturation 1

WA Placer la. gﬁ% Y ek b
: . EqUﬂlbI‘eI' ICS HIVCaUX 4 <l K fusion des calques du dessous
- ¥ . " e N .. '.. - N s courbe pour equilibrer intensité
L A . . E

I o



Transfert w Opadté :| 100% | b

B 2% %
. B el it o . k"
. 0t Kebon - . " Verrou: [] ' + @
; P ® P ] Groupe RGB pour étoiles etape 3
-~ . |
-

‘ Placer la RGB | i .. . . .' . 4 3 5 ” Groe RGB ;)our Etoiles copie 2

Mode « ecla1rc1r » ;QEI —_—
[=0=]

| Opacité 50% =
-39 m-

¥ __ Groupe luminance 70%

Luminance 70%

|7 _1 Groupe chrominance etape 2

Teinte/Saturation 2

. EI Correction sélective 1
i -

|® | P ] Groupe RGB pour étoiles etape 1

Placer la SHO-rgb
Equ111brer les mveaux

: ® D 1 Groupe luminance etape 1
® | D | Groupe chrominance etape 1



Transfert w Opadté :| 100% |b

s %A %Y
| verrou: ] » + @

|® | D ] Groupe RGB pour étoiles etape 3

pe RGB pour étoiles copi

- -

¥ __ Groupe luminance 70%

Luminance 70%

+- % . .
|7 _] Groupe chrominance etapeZ Etape 2 ey

¥ o i ) Teinte/Saturation 2

¥ @ EI Correction sélective 1
[=o=]

& | P _1 Groupe RGB pour étoiles etape 1

b Ea Groupe luminance etape 1
® | P | Groupe chrominance etape 1



Astro-images-processing.com
Questions ? Stage AIP a Angers en 2022 du 25 au 27 février
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